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需求开发确认表

	文档标题
	需求变更（网红商品业务更新升级）
	提交时间
	2022.11.09

	文档编号
	
	提交人
	Alisa

	需求清单

	内容概述：接业务需求，网红商品业务更新升级细节变更。
1. “会员”字眼调整为“粉丝”
2. i9buy专区的商品价格和B2的商品价格增加对比

原需求：
内容概述：因之前做了一些网红产品和专区兑换功能，经跟业务沟通后对网红商品业务进行更新升级，本次对线上网红商品做升级，并增加线下的网红店铺兑换。原有的网红专区改名为“i9buy专区”；线下网红店铺名称为“i9buy店铺”。 i9buy专区和i9buy店铺（暂定良友、家得利）纯现金优惠兑换需求，i9buy（爱就买）活动需要用户填写基础信息加入成为i9buy专属用户，并参与专属优惠兑换活动。

建议方案一：
1. 优点：在现有的业务模式流程上升级优化。
缺点:用户参与活动的不够连贯流畅；可能会对现有的业务兑换模式增加误导（如兑下怎么有两个良友？进去兑下其中一个良友怎么不能用券？）
2. 用户点击首页BANNER（爱就买）成为i9buy专属用户链接，进入并加入i9buy专属用户，加入需填写姓名、性别、电话、生日等信息（姓名电话为必填，其他为选填）。

3. 线上兑换活动：
1) 在APP首页频道栏增加i9buy专区，i9buy专区频道内加入B2实物商品优惠兑换。非i9buy专属用户弹窗提示“请去首页加入i9buy专属用户，成为专属用户后可参加i9buy专属的兑换活动”。成为i9buy专属用户后使用全现金支付，如支付宝，微信，云闪付。
2) i9buy专区中的商品不能使用阿拉兑，都是全现金支付模式（支付宝，微信，云闪付）。

4. 线下兑换活动：
1） 在首页“兑”中增加“i9buy店铺”条目，i9buy专属用户点进去后暂定2个渠道（良友、家得利），非i9buy专属用户弹窗提示“请去首页加入i9buy专属用户，成为专属用户后可参加i9buy专属的兑换活动”。成为i9buy专属用户后使用全现金支付，如支付宝，微信，云闪付。每笔优惠2%。i9buy店铺入口内不能使用阿拉兑，仅支持全现金支付。

2） [bookmark: _GoBack]规避风险，需将i9buy交易全现金支付打包成i9buy专属的支付方式。在用户支付过程中用户购买了一个总订单98折的“i9buy专属兑换包”（暂定名字），专属礼包购买后，抵充订单的所有金额。（“i9buy专属兑换包”在进行每笔交易时才触发购买，不能提前购）

3） 在交易记录和后台查询中，显示订单是用“i9buy专属兑换包”兑换抵扣的。

建议方案二：
优点：用户参与活动流畅，从一个入口可参与完整流程；不增加现有用户的使用歧义。缺点：可能开发时间长。

1. 用户点击首页BANNER（爱就买）成为i9buy专属用户链接，进入加入i9buy专属用户，加入需填写姓名、性别、电话、生日等信息（姓名电话为必填，其他为选填）。
2. 成功加入后可选择i9buy专区商品（线上商品）和i9buy店铺参加i9buy优惠兑换活动。
3. 使用全现金支付，如支付宝，微信，云闪付。
4. i9buy店铺脱离现有的兑下店铺入口模式。
5. 线下兑换活动：
1) i9buy专属用户后使用全现金支付，如支付宝，微信，云闪付。每笔优惠2%。i9buy店铺入口内不能使用阿拉兑，仅支持全现金支付。
2) 规避风险，需将i9buy交易全现金支付打包成i9buy专属的支付方式。在用户支付过程中用户购买了一个总订单98折的“i9buy专属兑换包”（暂定名字），专属礼包购买后，抵充订单的所有金额。（“i9buy专属兑换包”在进行每笔交易时才触发购买，不能提前购）
3) 在交易记录和后台查询中，显示订单是用“i9buy专属兑换包”兑换抵扣的。
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